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Italienskt parti

Italienskt parti är något som de flesta spelare bör gå igenom någon gång under sin schackliga karriär. Det är ett bra val för den som är rätt ny som schackspelare och jag tar därför upp öppningen i min första artikel. Jag kommer gå igenom lite idéer i öppningen och samtidigt försöka förklara vad som kan vara bra att tänka på när man spelar schack. Nu börjar vi:
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1. e2-e4.
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De fyra rutorna i mitten av brädet kallas vanligtvis för centrum, men jag kommer kalla dem för absoluta centrum. Absoluta centrum består alltså av d4, e4, d5 och e5. Omkring dessa fyra rutor gör vi en större fyrkant som löper från c3-c6-f6-f3-c3. Vi kallar denna sextonrutiga kvadrat för centromzonen. Genom vits första drag har bonden på e4 stält sig på en ruta i absoluta centrum och den kontrollerar en annan ruta, d5, i absoluta centrum och ytterligare en, f5, i centrumzonen. Det är en bra taktik att kontrollera absoluta centrum med hjälp av bönderna. Att det är bra beror på följande saker. Vi tänker oss att en bonde är värd en poäng, en springare är värd 3, en löpare 3, ett torn fem och en dam är värd 9 poäng. Vi kan alltså gärna byta av en bonde mot en fientlig pjäs. Det gör att bönderna kan köra bort värdefullare pjäser som inte vill bytas bort mot de mindre värda bönderna. På så sätt kan de många bönderna terrorisera värdefullare pjäser och köra bort dem. En springare vill ju helst stå i mitten av brädet, eftersom den därifrån kontrollerar flest fält. Om den står i ett hörn kontrolerar den bara två rutor, medan den från mitten kan nå till åtta olika fält. Slutsatsen blir att om vi kan ställa våra bönder i absoluta centrum kan vi minska räckvidden hos motståndarens springare. Detta är en av tankarna bakom dragen 1. d2-d4 och 1. e2-e4. Genom 1. e2-e4 öppnar vit också för löparen på f1 och för damen.
1 – e7-e5.
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Svart kör samma taktik som vit och kontrolerar d4 och f4.

2. Sg1-f3.
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Vit ställer en springare i centrumzonen och angriper svarts bonde. Dessutom sneglar springaren mot d4, även om den inte själv kan ställa sig där, eftersom den då blir tagen.
2. -- Sb8-c6.
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Svart ställer också en springare i centrumzonen och om vit nu spelar Sf3xe5 så kan svart spela Sb8xe5. Svart garderar alltså e5.

3. Lf1-c4.
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Vits löpare täcker d5 och siktar också mot ett viktigt fält, f7. Det är ju en ruta som bara är skyddad av svarts kung och i många öppningar kan det osa hett på f7. 3. – Lf8-c5. Det har ju funnits många alternativa möjligheter för båda sidor, men nu har vi nått den ställning som gör att vi kallar öppningen för italienskt parti. Det är en av de äldsta spelöppningar som finns och har givit upphov till många klassiska partier.

3. –Lf8-c5.
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Svart utvecklar sig fortfarande efter ungefär samma principer som vit.
4. Sb1-c3.
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Vit fortsätter enligt de principer som vi redan talat om. I senre artiklar ska vi diskutera vad som händer om vit istälet spelar 4. c2-c3.

4. -- Sg8-f6.
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 Ställningen är nu helt symmetrisk, men vit har ju ett litet övertag genom att liga ett drag före.

5. d2-d3.
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Det är klokt att utveckla de lätta pjäserna, dvs. springare och löpare tidigt.

  5. -- d7-d6.
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6. Lc1-g5.
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 På det här sättet hindrar vit svarts springare på f6 från att röra sig. Om den skulle gå någonstans blir nämligen damen på d8 slagen av löparen på g5. En sådan situation, när en angripande pjäs hindrar en motståndarpjäs från att gå kallas för bindning. Eftersom svarts springare på f6 var den som täckte d5-fältet, har vit genom sitt senaste drag fått ännu bättre kontroll över d5.
6. -- 0-0?
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När man skriver frågetecken efter ett drag betyder det att draget är dåligt. Skriver man ?? innebär det att det är ett grovt fel. ?! betyder att draget är tvivelaktigt. !? betyder att ett drag är intressant. ! betyder att draget är starkt och !! indikerar ett excellent drag, gör många sådana! Genom att rockera har svart låtit vit få tid på sig så att hon eller han kan ställa springaren på d5. Dessutom har svart ställt kungen på ett sätt som kommer göra att kungsställningen blir mycket svag om vit nu spelar rätt.

7. Sc3-d5!
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Nu har vit fått ett fint samspel mellan springaren på d5 och löparen på g5. De angriper den bundna springaren på f6. Svart har två garderingar, damen på d8 och bonden på g7. Det här gör att vit kommer kunna tvinga svart att slå tillbaka med sin bondefrån g7 om vit tar en gång på f6. Då blir kungen på g8 rätt oskyddad. Låt oss testa några drag.
7. -- Lc8-e6.
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Svart försöker få bort springaren från d5.

8. Sd5xf6+
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Plustecknet betyder schack.
8. -- g7xf6.
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9. Lg5-h6.
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9. -- Tf8-e8.
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 Svart ville så klart inte byta bort sitt torn mot vits löpare. Nu har vit fått ett litet övertag. Jag tror att du med fördel kan spela:

10. Sf3-h4.
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 Nu hotar vit at genom Lc4xe6 få fri tillgång till fältet g4. Då kan man spela Dd1-g4 och hoppas på att kunna matta genom Dg4-g7. Svart kanske skyddar kungen genom:   10-- Kg8-h8. Vit får nog rockera kort och sedan är Kg1-h1 följt av f2-f4 en intressant spelplan. Svart måste vara mycket försiktig och får hela tiden se upp för vita mattangrepp mot g7. Om svart ställer ett torn på g8 får vit å sin sida se upp så att det inte blir matt på g2.
