01:2. Bilaga 2 till FIDEs spelregler 900731 

REGLER FÖR SYNSKADADE 
Avser tävlingspartier mellan synskadade och seende samt mellan enbart synskadade spelare. Dessa regler godkändes vid IBCA-kongressen i Benidorm 1985 och antogs av FIDE-kongressen i Graz 1985. 

Turneringsledare skall ha rätten att använda sig av följande regler beroende på lokala förhållanden. 

I tävlingsschack mellan seende och synskadade (10% eller 20 graders synfält) spelare kan endera av dem begära användandet av två bräden, varvid den seende spel​aren använder ett vanligt bräde, medan den synska​dade spelaren använder ett speciellt konstruerat bräde. Det speciellt konstruerade brädet måste upp​fylla följande krav: 

a minst 20 x 20 centimeter, 

b de svarta rutorna lätt upphöjda, 
c ett hål i varje ruta, 

d varje pjäs försedd med en pigg som passar i hålen, 

e pjäser av Staunton-modell, varvid de svarta pjäserna skall vara speciellt märkta. 

Följande regler skall gälla under spelets gång: 

1 Dragen skall annonseras tydligt, repeteras av motståndaren och utföras på bådas bräde. För att göra annonseringen så tydlig som möjligt föreslås i stället för bokstavering användandet av följande namn, varvid algebraisk notation skall tillämpas: 


A - Anna 
B - Bella 
C - Cesar D - David 


E - Eva 
F - Felix 
G - Gustav H - Hector 

Rockad annonseras "Lange Rochade" (lång rockad på tyska) eller "Kurze Rochade" (kort rockad på tyska). 

Vid bondeförvandling måste spelaren tala om vilken pjäs han väljer. 

2 På den synskadade spelarens bräde skall en pjäs anses vara "rörd" när den tagits ut ur sitt hål. 

3 Ett drag skall anses "utfört" när: 

a 
vid slag, spelaren vid draget har avlägsnat den 

slagna pjäsen från brädet, 

b 
en pjäs har placerats i ett annat hål, 
c 
draget har annonserats. 

Endast därefter för motståndarens klocka startas. 

Beträffande punkterna 2 och 3 gäller de vanliga reglerna för den seende spelaren. 

4 En för synskadade speciellt konstruerad schack​klocka skall finnas tillgänglig. Den skall vara för- 

sedd med följande egenskaper: 

· en urtavla som är utrustad med förstärkta visare där var femte minut markeras med en punkt samt var 15e minut med två upphöjda punkter, 

b en kläpp som lätt kan kännas. Hänsyn skall tas till att kläppen skall vara så konstruerad att spelaren kan känna minutvisaren under de sista fem minuterna på varje full timme. 

5 Den synskadade spelaren måste föra protokoll i blindskrift, svartskrift eller på band. 

6 En felsägning vid annonserandet av ett drag måste korrigeras omedelbart och före det att motstånd​arens klocka startas. 

7 Om det under ett parti skulle uppkomma olika ställningar på de två brädena måste de korrigeras med hjälp av turneringsledningen samt jämförelse ske mellan de båda spelarnas protokoll. Om proto​kollen stämmer överens med varandra måste den spelare som noterat det rätta draget men utfört det felaktiga, korrigera sin ställning så att den överens​stämmer med det protokollförda draget. 

8 När sådana olikheter uppkommer att även proto​kollen skiljer sig åt, skall ställningen från och med vilken de två protokollen överensstämmer återstäl​las och tävlingsledaren rätta till klockorna i enlighet därmed. 

9 Den synskadade spelaren skall ha rätten att an​vända sig av en medhjälpare som bar någon, några eller samtliga av följande uppgifter: 

A
utföra endera spelarens drag på motståndarens bräde, 

b annonsera båda spelarnas drag, 

c vara protokollförare åt den synskadade spelaren och starta motståndarens klocka (glöm ej 3c), 

d informera den synskadade spelaren, dock endast på dennes begäran, om hur många drag som utförts och hur mycket tid båda spelarna använt, 
e 
påfordra vinst vid tidsöverskridning och under​rätta tävlingsledningen när den seende spelaren vidrört en av sina pjäser, 

f 
utföra de nödvändiga formaliteterna om partiet avbryts. 

10 Om den synskadade spelaren inte nyttjar en medhjälpare kan den seende spelaren anlita någon som skall utföra uppgifterna nämnda under punkt 9a och b. 

